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Сучасні інформаційні технології досягли величезного прогресу в області 

обчислювальної потужності, збору, обробки та зберігання  наборів даних різних 

видів. Технічні методи для отримання знань з великих даних привертають 

велику увагу в методології дослідження штучного інтелекту, такого як 

машинне навчання. 

Обмежена машина Больцмана (ОМБ) – це життєва стохастична 

енергетична модель штучної нейронної мережі для навчання без учителя. 
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Рис. 1. Структура ОМБ 

Обмежена машина Больцмана має два види шарів (рис. 1) – видимий шар 

для вхідних даних та прихований. Кожен шар складається з декількох бінарних 

нейронів. 

Задача, пов’язана з обмеженою машиною Больцмана полягає у визначені 

оптимальної початкової структури мережі, зокрема кількості прихованих 

нейронів відповідно до вхідного шаблону. Традиційна модель ОМБ не може 

змінювати свою структуру під час навчання мережі [1]. 

У статті запропонований адаптивний метод навчання ОМБ, який може 

визначити оптимальне число прихованих нейронів відповідно до ситуації 

навчання, застосовуючи алгоритм генерації та знищення нейронів. Метод  

контролює дисперсію ваг на етапі навчання. Якщо вектор ваг коливатиметься 

навіть після визначеного періоду навчання мережі, то буде згенерований і 

вставлений у відповідне місце новий нейрон. Якщо генеруються деякі 

надлишкові нейрони, які  не впливають на  процес тренування мережі, то вони 

будуть знищені. 
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